Fundacion

D|g|Craft Vodafone

Espaia

Plastilina en tu pantalla

50 minutos 9-12 anos Dificultad alta

Descripcion
En esta actividad vamos a imaginary dar forma con plastilina a nuestro propio monstruito de fantasia. Cuando nos guste nuestra creacion, vamos a
usarla como referencia para modelarla en 3D en el ordenador utilizando Sculptris, un programa que nos permite crear disefios 3D como si
fuese arcilla.
Preparacion
® Necesitaremos la ayuda de un adulto para:

° Descargar e instalar el software Sculptris.
® Preparar el material de papeleria necesario para la actividad

Materiales

E Ordenador Windows o Mac v Plastilina Material de papeleria
S



Fundacion

DlglCraft Vodafone

Espaia

Antes de empezar a disefar en 3D en el ordenador, vamos
a crear un modelo con plastilina que nos ayudard méas
adelante cuando usemos el programa informatico.

Primero, pensamos en la forma que queremos que tenga
nuestro monstruito.

Cuando los y las grandes artistas realizan sus obras, a menudo
usan una referencia, es decir, un modelo que pueden mirar para
guiarse.

Poder ver algo parecido a lo que se quiere disefar siempre ayuda,
ya sea una imagen o una persona real.

9 Hacemos una bola de plastilina del color que queramos para e Anadimos los brazos y piernas. jEchémosle imaginacion!

el cuerpo. . ) .
Puede ser una cola de sirena, pies y brazos largos o incluso

unas alas en vez de brazos.

0 Ahora vamos a ponerle unos ojos: para ello, hacemos un
hueco en la plastilina presionando con el dedo o alguna otra
herramienta. Podemos rellenarlos con plastilina de otro
color.

Hacemos otro hueco para la boca y le anadimos algunos
detalles: podemos hacerle dientes o una lengua.

Finalmente, podemos incluir méas detalles a la cabeza, como
nariz, pelo, cejas...

iYa tenemos nuestro monstruito de referencial
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sculptris

Download Se for FREE by selecting your operat ing the buttons below

"Features " Requirements  Gallery | Free Download

Focus as an artist on pure creativity Focus as 3

I you're ni
Sculptris

close window

e Para poder continuar la actividad necesitamos tener instalado el programa Sculptris en nuestro ordenador. Si no es asi, pediremos
ayuda a una persona adulta para seguir los siguientes pasos:

® Desde el ordenador entramos en la pagina de Sculptris pulsando sobre el siguiente enlace: https://pixologic.com/sculptris/
® Pulsamos en el boton Free Download,

® Marcamos el cuadro que pone / agreey elegimos el sistema operativo de nuestro ordenador.

® Rellenamos los datos que nos pide:

COMMUNITY  SUPPORT

° En First Name ponemos nuestro nombre.
° En Last Name ponemos nuestros apellidos

Enter o ° En E-mail Address escribimos nuestra direccion de

) | s .
r correo electrénico.
sculptris

il in the form below.

ARt e epir, Pl 1 o0 o the ki el o g ® Pulsamos sobre la bolita blanca al lado de Hobbyist.

I ’ ® Finalmente pulsamos en el boton Submit

Last Name

E-mal

Language:
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S — ® Pulsamos sobre el botén Download Sculptris For Windows
o Download Sculptris For Mac (depende de nuestro sistema
operativo) y descargamos el programa.

sculptris

Download
Sculptris For
Windows

Thank you for submitting your information. Download Sculptris by clicking on the button S
above. A link to download Sculptris will be also sent to the email address you provided.

other hanq

With our

art

close window
If you'

7 Seulptris Artist: Taron Baysal
ulptris is f ) t ; 4

(5] O

Setup of Sculptris Alpha 6 Llcense Agreemirk P 3 estaietion Dicecto st

Welcome to Sculptris Alpha 6. Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this agreement Please specify the directory where Sculptris Alpha 6 will be installed.
before continuing with the installation.
This installer will guide you through installation of Sculpris on B Insallation Directory [CAProgram Files (x8)\Pixologic\Sculptris Alpha | 12
your computer.
1ished rights reserved under che copyright laws of the Uniced

zax
Itis not an update and does not require any earlier version of

Sculptris to already be installed. Pixologic, Inc., Television Center - Building 10
6410 Sanca Monica Blvd - Los Angeles CA 90038

ris logo are trademarks of Pixelogic, Inc.
erved.

@® | accept the agreement
Do you accept this license?
O 1 do not accept the agreement

Cancel <Back Next > Cancel

close window dlose window

close window

(8]

Ready to Install Sculptris Alpha 6 e Completing the Sculptris Alpha 6 Setup Wizard

Setup is now ready to begin installing Sculptris Alpha 6 on your computer. Setup has finished installing Sculptris Alpha 6 on your computer.

This operation may take several minutes. Launch Sculptris Alpha 6 now.

Open the Sculptris Documentation.
sculptris

Installing

Creating Uninstaller

Cancel Cancel Finish Cancel

close window

dlose window

® Finalmente, abrimos el instalador y seguimos los pasos que nos apareceran en pantalla para terminar la instalacion.
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Abrimos Sculptrisy vemos nuestro
disefio inicial: juna bola, como
cuando empezamos a modelar la
plastilina!

Primero vamos a experimentar con
la interfaz del programa:

® Con el botén derecho del raton
podemos girar nuestro disefo.
iVamos a probarlo!

® Con el botén izquierdo del
ratén podemos escoger entre
las herramientas del programa
o modificar nuestro disefio
pulsando sobre la bola. Con
este botdn es con el que vamos
a modelar sobre la plastilina
digital.
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0 ® Enla parte superior izquierda encontramos las herramientas
con las que podemos dar forma a nuestra escultura. jHay un
montén! después vamos a ver cuéles utilizar.

® Sipulsamos la tecla espacio del teclado de nuestro
ordenador, vamos a ver un circulo que nos va a servir para
controlar el tamafio de nuestro ratén y la fuerza que
aplicamos al disefio. De los tres deslizadores solo vamos a
utilizar los dos siguientes:

° Size es el tamano: si estuviéramos trabajando con la
plastilina, seria como utilizar un punzén para hacer un
agujero o clavar un dedo: el agujero resultante tendria
diferente tamano.

° Strength es la fuerza: no es lo mismo presionar con el
dedo que aplastar con toda la mano.

® Sinos equivocamos, podemos pulsar la tecla control
(Ctrl) y latecla Z del teclado de nuestro ordenador a
la vez para volver atrés. jCuidado, porque solo podemos
volver atras un poco, no hasta el principio del todo!

o Una cosa muy importante de Sculptris es que todo lo que
hagas a un lado de la bola, se va a repetir al otro lado.

Esto muchas veces nos ayuda, pero si no queremos que las
dos mitades sean iguales, podemos desactivarlo pulsando el
botén de Symmetry. Esta es una decision importante, ya que
una vez que desactivemos esta funcion, ya no podremos
volver a activarla.

iManos a la obra!

Primero vamos a dar forma a los brazos y piernas de nuestro
monstruito. Para ello, la herramienta méas indicada es la
llamada Agarrar (Grab en Sculptris).

Esta nos sirve para agarrar la plastilina digital y estirarla hacia
fuera de nuestra bola, como cuando pellizcamos la plastilina
para obtener una parte mas pequefa que sobresale.

Recuerda que pulsando la tecla espacio podemos hacer mas
grande nuestro ratén, para coger mas plastilina de una
sola vez.
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m Una de las herramientas mas Utiles es Suavizar (Smooth en
Sculptris) que nos permite borrar y aplanar la superficie en la
que hagamos clic.

SMOOTH

- SMOOTH

@ Ahora vamos a ponerle la nariz y el pelo. Para ello vamos a @ Para hacer los ojos y la boca utilizamos la misma herramienta
usar la herramienta Dibujar (Draw en el programa). que en el paso anterior, pero de una forma diferente. En
vez de dibujar hacia fuera, vamos a hacer huecos, como si

Con ella podemos afadir pequefios trozos de plastilina como metiéramos los dedos dentro de la plastilina digital.

si estuviéramos pintando con el ratén. Es muy Gtil para dar
relieve a nuestro monstruito. Para ello buscamos arriba el boton Invertir (Invert en

. . . . Sculptris)y lo marcamos.
Si nuestro monstruo tiene mas detalles en relieve, es el

momento de modelarlos. Probamos esta herramienta haciendo la boca, los ojos y
demas detalles de nuestro monstruito.

iToca hacer los Ultimos detalles!

Utilizaremos una herramienta llamada Arrugar (Crease
en Sculptris) que nos permite hacer lineas en el dibujo.
Podemos usarlo para afnadir dientes, figuras en el cuerpo,
detalles en los ojos, nariz, piernas, jy todo lo que se

nos ocurral
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CREASE

Cuando se crea un archivo multimedia (foto, video, audio,
capturas de pantalla, etc), este se almacena en una carpeta
determinada. Cada aplicacién o programa informatico tiene
su propia carpeta, que se crea de forma automatica, pero
normalmente podemos elegir si queremos guardarlo en ella
o0 en alguna otra que nos facilite encontrarlo mas tarde.

El método mas adecuado para organizar archivos depende
de muchos factores. Por eso no podemos indicar el correcto
sino el mas adecuado para cada momento. Siempre que
sea posible, hemos de llamar al archivo multimedia con un
@ nombre que nos permita localizarlo y saber su contenido.

Ahora vamos a guardar nuestro disefio para poder seguir otro
dia o para poderlo compartir con nuestros amigos y amigas.

Para ello, pulsamos el boton de Guardar (Save en Sculptris) 2 ’?
y le ponemos un nombre. También podemos elegir donde 2 .. 0
guardarlo o dejarlo en la carpeta donde se guarde por ? =

defecto. ’? ? 3
Si queremos continuar este disefio otro dia, sélo tendremos : f?

que abrir Sculptris, pulsar en el boton de la izquierda, " H '?

llamado Abrir(Open en Sculptris) y seleccionar el archivo.

- . @ También podemos guardarlo con el botén de OBJde
la derecha. En este formato podremos usarlo en otros
programas o juegos que utilicen figuras 3D.

CREASE

2MACRT [CTRLSE]

Nombre: [ Monstruto Digicraft
Tipox | Wavefront OB) files

A Ocultr carpetas

Por ltimo, podemos darle color a nuestro monstruito.
Vamos a usar el modo Pintar(Paint en Sculptris). Apretamos
el botoén y a continuacion OK.

Las herramientas que tenemos disponibles han cambiado,
pero solo vamos a usar la que nos permite cambiar de color:
pulsamos en el circulo de color de arriba y seleccionamos el
que nos guste.
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@ Para finalizar daremos color a nuestro monstruito como mas
nos guste haciendo clic y pintando nuestra creacién como si
tuviéramos un pincel.

Y si diseflamos a sus monstruosas amistades?

Para saber mas...

® Prueba a experimentar con las demas herramientas de Sculptris para hacer disefios cada vez més originales.

® Puedes cargar tus disefios en Tinkercady poner a todos tus disefios juntos en una misma Digi-creacion.

Objetivos y competencias

Objetivos

Elaborar contenidos digitales en diferentes formatos, incluidos los multimedia (por ejemplo, textos, tablas, imégenes, audio, etc.).

® Resolver problemas sencillos en dispositivos y programas que utiliza.

e Ser consciente de las posibilidades y limites de la tecnologia actual para la realizacién de tareas y la resolucién de problemas.

® Conocer herramientas que permitan la creacién de productos originales de forma colaborativa.

® Conocer tecnologias digitales emergentes que puedan tener utilidad en la realizacién de tareas personales, familiares y educativas.

® Ser capaz de explorar las opciones tecnoldgicas para llevar a cabo tareas no rutinarias.
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-
® Elaborar nuevos productos haciendo uso de diversas tecnologias.
.
4
® Saber etiquetar archivos, contenidos e informacién que quiero guardar.
.
® Conocer las diferentes maneras que permiten almacenar la informacién (etiquetas y carpetas).
.
® Saber recuperar la informacion que he guardado.
.

Competencias digitales

Informacién y alfabetizacién informacional

® Gestidn de datos, informacion y contenido digital.

Creacion de contenidos digitales

® Desarrollo de contenidos digitales.

Resolucién de problemas

-
® Resolucion de problemas técnicos.
® |dentificacién de necesidades y respuestas tecnoldgicas.
.
4
® |nnovaciony uso de la tecnologia creativa.
o
4
¢ |dentificacion de lagunas en la competencia digital.
o

10
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Otras competencias

® Capacidad de organizacion y planificacion.

® Resolucion de problemas.

® Toma de decisiones.

® Aprendizaje autbnomo.

® Creatividad.

® |niciativa y espiritu emprendedor.

® (Capacidad de aplicar los conocimientos teéricos a la practica.

® Motivacién por la calidad.

Recomendaciones

® Sino se dispone de plastilina,también se puede dibujar un boceto del monstruito con los
materiales que se prefiera.
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